Kaufen, investieren
und binden !

I\ o

Spiel erstellt von Studenten aus

Lycée Classique d’Echternach (Luxembourg),

Gymnasium Carolinum de Neustrelitz (Allemagne),

Collége Notre-Dame de Bonne-Espérance d’Estinnes (Belgique).



Monopole de I'oie 4»

In Belgien beobachten wir, dass viele Firmen schlief3en,
was dazu fiihrt, dass die Arbeitslosenrate in unserer
Region steigt.

In diesem Spiel werdet lhr echte Investoren sein. Ihr
werdet Firmen kaufen, um eine grésstmégliche Anzahl an
Arbeitern zu beschéftigen und somit die belgische
Wirtschaft stérken. Ihr werdet ein Budget bekommen, mit
dem ihr die bestmégliche Strategie umsetzt.




Game contents

1 SPIELBRETT (ANHANG 1)

S5 FARBIGE FIGUREN ‘ 8“
\

40 banknoten

1 WUORFEL V
10€

30 banknoten

20€

25 banknoten

45 000 SPIELGELD —

80 banknoten

(ANHANG 2) 100€

50 banknoten

200€

50 banknoten

500€

50 banknoten

1 BONUSKARTE (ANHANG 3)

147 «<ARBEITER» KARTEN (ANHANG 4)

36 «GLUCKS» KARTEN (ANHANG 5)

«UNTERNEHMEN» KARTEN (ANHANG 6)

1 SYMBOLTABELLE (ANHANG 7)




Jeder Spieler muss am Ende der zweiten Runde, die um
das Brett fihrt, das letzte Feld (Quadrat 50) erreichen. Es
hat derjenige gewonnen, der die meisten Unternehmen
und die meisten Arbeiter gekauft hat.

Vor dem Spielen

-Eder Spieler beginnt mit :

Wenn 3 players 10.000¢
Wenn 4 players 7.500 €
Wenn 5 players 6.000 €

Spielprozess

- Der jiingste Spieler beginnt.

- Der Spieler muss wiirfeln, um sich vorwérts zu bewegen. Er geht iew%
die Schrittzahl, die der Wiirfel anzeigt.




Special squares :

- Feld 4 = ,Wirfel +“ . der Spieler muss noch einmal wiirfeln und die@)

geworfene Augenzahl vorriicken

- Felder 8, 16, 28 und 43 = ,Brunnen” : wenn der Spieler auf diesem Feld
landet, muss er auf Feld 1 zuriick

- Feld 14 = ,Stopzeichen” : der Spieler muss eine Runde aussetzen

- Felder 18 und 30 = ,Wechsel” : bei diesem Feld kann der Spieler auf das
ndchste Feld der gleichen Farbe vorziehen (rot oder griin)

- Feld 23 = ,Geféingnis” : der Spieler muss solange auf diesem Feld stehen
bleiben bis er eine 6 gewiirfelt hat. Er darf pro Runde nur ein Mal wiirfeln

- Spielfeld 38 = ,Wirfel -“: Der Spieler muss erneut wiirfeln und die vom
Woiirfel angegebene Zahl zuriick gehen.

- Spielfeld 40 und 47 = ,Leiter”: Wenn der Spieler auf Platz 40 ist, kann er
direkt zu Platz 47 gehen. Landet der Spieler auf Platz 47, muss er auf Platz
40 zuriick .

- ,Unternehmen” Spielfeld: Jedes Unternehmen hat eine bestimmte Anzahl
von Arbeitern. Der Preis des Unternehmens variiert je nach Anzahl der
Arbeitnehmer.

- ,Glick” Spielfelder: Der Spieler nimmt die erste Karte vom Stapel und
sicht, was er gewonnen hat. Einige der Karten kénnen spéater im Spiel
verwendet werden (ob das so ist, ist auf der Karte vermerkt)
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Spielende

Der erste Spieler, der das letzte Feld am Ende der 2.
Runde erreicht, erhdlt einen Bonus - ein Unternehmen mit

200 Arbeitern.

Am Ende des Spiels kann jeder Spieler mit dem Geld, das
er besitzt, Arbeiter kaufen.

1 Arbeiter: 15 €
5 Arbeiter : 65 £
10 Arbeiter : 120 £
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+ 150 workers




IX@ | IX@ IX® @ 1IXO  IX® | IX® IXO
IX@ | IX@ IX® @ X0  IX® | IX® IXO
IX@ | TX@ IXO® @ 1IXO  IX® | IX® IXO
IX@ | IX@ IX® @ IXO  IX® | IX® IXO
IX@ | IX@  IXO® @ IXO  IXO | IX® IXO
IX@ | IX@  IX® | IXO  IXO | IX® IXO
IX@ | TX@ IX® @ 1IXO  IX® | IX® IX®




IX@ | XO | IX@ | XO | IX@ | SXO® | 9XO
IX@ | XO | IX@ | XO | IX@ | SX® | 9XO
IX@ | XO | IX@ | XO | IXO | SXO® | 9XO
IX@ | XO | IX@ | XO | IXO | SXO® | 9XO
IX@ | SX@ | XO@ | XO | XO | IX@ @ SXO
X@ | SX@ | XO | XO | XO | IX@ @ SXO
IX@ | XO | IX@ | XO | IXO | SXO® | 9XO




IX@ | XO | IX@ | XO | IX@ | SXO® | 9XO
IX@ | XO | IX@ | XO | IX@ | SX® | 9XO
IX@ | XO | IX@ | XO | IXO | SXO® | 9XO
IX@ | XO | IX@ | XO | IXO | SXO® | 9XO
IX@ | SX@ | XO@ | XO | XO | IX@ @ SXO
X@ | SX@ | XO | XO | XO | IX@ @ SXO
IX@ | XO | IX@ | XO | IXO | SXO® | 9XO
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Backerei Apotheke | Schlachterei

© 65 © 55 © 20
€200 € 2000 €400
> 300 > 1000 > 400
Lebensmittel Bank Tierhandlung
© 10 © 35 © 65
€100 € 3500 € 1900
> 150 > 1300 > 950
Containerpark| Schokolade | Restaurant
© 50

© 45 © 70
€ 1400

€900 € 2600
> 850

> 700 > 1100




Treuhiander Schreibwaren Buchhandlung

© 80 © 55 © 35

€3400 €500 € 1300

> 1300 2500 — 800

Teig flughafen | Fastfood

© 30 © 90 © 45

£€ 800 € 4300 € 2700

> 600 > 1450 > 1150




Symboles

Significations

Der Spieler zieht die erste Karte aus dem Stapel, fallt auf den Glicksfall
und schaut, was er gewonnen hat. Einige kdnnen spater im Spiel
verwendet werden (wenn ja, wird es auf der Karte angezeigt).

Wenn der Spieler auf diese Box fallt, kehrt er zu Box 1 zuruck.

Der Spieler wartet auf einen Zug, bevor er den Wurfel erneut wrfeln
kann.

Der Spieler, der auf eines dieser Felder fallt, kann zum nachsten
Kastchen derselben Farbe wie das Zeichen vorricken.

Der Spieler, der auf eines dieser Felder fallt, kann zum nachsten
Kastchen derselben Farbe wie das Zeichen vorrucken.

Der Spieler bleibt stecken, bis er eine 6 mit dem Waurfel macht, oder
wenn er eine Zufallskarte hat, die ihm erlaubt, sofort auszugehen. Er
kann den Waurfel nur einmal pro Zug wurfeln!

Wenn der Spieler Box 40 hat, kann er direkt zu Box 47 gehen. Wenn der
Spieler Box 47 erreicht, muss er durch die Leiter zu Box 40
zuruckkehren.

Der Spieler muss wurfeln und den auf dem Wiurfel angegebenen Wert
bewegen (+) oder zurlck (-).

Der Preis, der das Unternehmen kostet. Der Betrag ist auf der
Firmenkarte.

Der Preis der Passage, wenn wir auf einer Firmenkiste anhalten. Der
Betrag ist auf der Firmenkarte.

G2

Die Anzahl der Arbeiter pro Firma. Die Nummer befindet sich auf der
Firmenkarte.




